STRATEGIE PER IL POTENZIAMENTO

DELLE ABILITA" DI CALCOLO

I

-COUNTING
- Filastrocche dei numeri/ritmo

B

-numerare all'avanti e all'indietro con riferimento diretto alla
quantita

-Numerare per due in avanti e all'indietro

-Padroneggiare la numerazione (dal verbale all’arabico)

wu=-Contare una decina
--Contare con riferimento alla decina

- Contare con riferimento al 5 (Subitizing)
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chiusi, cercando di divenLtare sempre pid veloce.
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- Guarda gucsta scala che sale e scende: dal numero piu piccolo al pid
grande e wviceversa.
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Conta wvelocermente in avanti o verso 'alto e
all'indietro, verso Il basso. Esercitati ripetendo tante volte a occchi
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reontnuyy & B Contdre Fine 8 1

Ecco un‘altra disposizione per contarc.

& e & E Cuanti sono | pallini? Tn guesto caso, ti sembra
| : - di rluscire a contarli pid velocemeanta?
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S,_:_a__,Scrivi quanti sono i pallini sotto ciascun rettangolo.

T—

£ e e - @ - = ® o
N - NE e

| - - |- by | . - e C

1
]

Hai dovuto, ogni volta, contare | pallini a uno a uno per sapere gquanli
sona?

Se non hai contatec sempre tutti | pallini, comsa hai fatto?
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PROCESSI LESSICALLI:
- Puntualizzare il nome dei nhumeri
-Definire il numero 10

-Imparare il nome dei numeri oltre al numero 10

-Leggere il nome dei numeri oltre il 20,le centinaia e le migliaia
-Riflettere sullo 0 che modifica il nome dei numeri
-Associare il lessico delle operazioni alla loro funzione

-Associare il lessico alla funzione dei segni <e >

-Apprendere alcuni termini specifici (doppio, meta, paio, dozzina)

-Associare il nome dei numeri all'ordinarieta




Oltre il numero 10

= . Ora che hai imparato a contare, ti sarai accorto che I'l1 viene subito dopo
il 10, in altre parole avrai capito che dopo il 10 ¢ un'altra unitd «<1= e il
nuovo NuMmero non si chiama =uno-uno=, ma =undici= ed & formato da due
cifre. Guarda le lllustrazioni & rifletti con il tuo iINnsegnante.
Ecco il numerce URDICI che nella lingua dei numeri si scrive 1 1 ed &
rappresentato da 11 nuvolette.
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Si scrive 1 1 e si legge UNDICI.
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Ricorda! La prima cifra & riferita alla decina, 'altra all'unita.
Rifletti: quale parte della parcla ricorda la decma e quale ['unita? Falun
saegno sulla parte della parola che ricorda |la decina.
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Rtten=zione 8] segrno +

Osserva la storiella rappresentata con il disegno:
 Giovannino ha quattro caramelle, ma ne vorrebbe di piu. La sua amica
” gliene regala due.
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Ora ricorriamo a un altro modo di raffigurare l'operazione, rappre-
sentando la scenetta cosi:

® @

si scrive 4 -3 2

quattro piu due

Il segno == si usa quando si aggiunge.
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Completa scrivendo quello che vedi.
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Problemini

Se diciamo che meta dei
bambini sono a casa
ammalati, sapendo che Wl P
la classe & di venti, o

quanti bambini sono
presenti in classe? i
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(continuz)




PROCESSI SEMANTICI:

- Stimare le quantita (di + e di -)
- Cogliere I'uguaglianza tra quantita
- Cogliere il significato dello 0

- Passare dalla rappresentazione analogica al
numero

- Comprendere e riflettere sulle operazioni
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Segna il gruppo di oggettl dove «ce n’é di meno>».
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Segna il gruppo di oggettl dove «ce n’'é di p|u>>

( corr t/n 3, )



E - TANti, pochi, uno, Nessuwurno

X nY L T

Poche /
Una sola / ?
) TSSO e

Nessuna

:_e Scrivi sotto ogni disegno l'espressione corretta: tanti uccellini, pochi
< uccellini, un solo uccellino, nessun uccellino.

(corntinua)



- Osserva il nostro esempio e poi scrivi il numero totale di pallini che sono
riportati sulle tavolette. Procedi il piu velocemente possibile.
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(continua)



(corntinua) s E 6

Sul tuo tavolo ci sono sei gelati, cosa devi fare perché ne restino quattro?
Rispondi alla domanda modificando il disegno.
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Lavora con i pallini

Considera il numero dei pallini nei ql:Jadrati.
Modifica il disegno in modo che in tutti i quadrati ne restino 2.
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PROCESSI SINTATTICI:

-Considerare il numero a due cifre

- Puntualizzare il posto delle cifre

- Fissare il valore posizionale delle cifre

- Intuire il valore posizionale dopo il 100 e il 1000

- Definire la funzione dello 0




(L o L8 posizione
> 1 4 delle cifre; le decine

I numeri fino al nove si rappresentano con una sola cifra:

1 2 3 4 5 6 7 8 9

Dal 10 in poi si cambia modo di scrivere perche si usano due cifre.
Scrivere un numero con due soli segni (per es. 10) anziché scriverlo
con 1 seguito da barrette, come si faceva tanti anni fa, serve a essere
piul veloci. Perd dobbiamo stare molto piu attenti alle sequenza con cui
lo scriviamo perché ogni posizione indica quantita diverse.

1 o0

La cifra a s/inistra La cffra a destra
/ndica f/ posto defle decine indica i/ posto delle unita

-----------------------------------------------------------

1 1 E formato da una decina e una unita:
— 1’1 della decina & a sinistra

a

— 1’1 dell’'unita & a destra

formato da una decina e due unita:

1’1 della decina & a sinistra
il 2 dell’unita & a destra

-
N
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1 3 formato da una decina e tre unita:
— 1’1 della decina € a sinistra

by

il 3 dell’'unita & a destra

formato da una decina e zero unita:
1’1 della decina & a sinistra

— lo 0 dell’unita & a destra e indica che
non ci sono altre unita oltre la decina
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(continua)



N - Rilevidre il vSlor-e

\_> - *
- Pl = posSiziondle delle cifre
| |
SO~ |
. —
_ Y
T g
5. Q\\ > *
A A
’ Q\\ >
R A\
S
. —
.
DRI LY
Ny i @\ H
IR 0 B 5
| S I SonS |
- LA R
| S
RS
La prima cifra in grigio a sinistra indica il numero delle decine.
- La cifra a destra indica il numero delle unita.




QAuidl € il numero
miggior-e7?

7 °9) _In ciascuna delle coppie di numeri che vedrai nelle seguenti righe,
-

= - N e 2 o .
sottolinea il hnumero piu grande e spiega percheée € piu grande, come
5 nell’'esempio.

1 9 oppure 22 perché & formato da due decine e due unita,
mentre il numero 19 & formato da una sola
decina e nove unita.

T4 oppure B e

A8 oppure 23 e

32 oppure 23 ...................................................................................................................

29 oppure BB e

41 oppure 37 ...................................................................................................................

42 oppure 43 ...................................................................................................................

A cppure AO e




(continua) s ] 5

[0
<) Sistema nello schema sottostante
i seguenti numeri: h da

134 | |
247

528

| 464

392

15

109

111

1 Sistema nello stesso schema anche
i Nnumeri:

| trecentosettantotto
seicentoquarantadue
quattrocentotrentuno
ottantasette
centoventidue
duecentosette

‘l (corntinua)

172 @ Processi sintattici ® 2003, Lucangeli, Poli e Molin, L’intelligenza numerica, vol. 2, Trento, Erickson



Controlla se i hnumeri sono scritti

8 Divertiti 8
) correggere gli erroril

in maniera corretta. Segna con il

colore rosso solo quelli scritti in modo scorretto e scrivi nella colonna di

fianco le correzioni.

E= Paro/eﬂ /Vume)*/ Correz)‘a/;}

Ventisei 206

ot : 47 PSS S

Ventinove, 4 29@ S S "

Trentuno ﬂ 301 ’

Duecentoquaranta 7 40 7

Sedici | 61 “ | A N

Ventidue 202

Centocinqual:\ta 1 0050 ‘‘‘‘‘‘ S

Settantasatte 7z
QuUANti SONO Gl @FTOTT? ..o
Che voto daresti a chi ha preparato questa scheda? ...
Perché secondo te si possono fare errori di questo tipo? ...
Tral I"\l.;.l"'l"lel"imSCl"'itti |n parola,mqual e il maggiore?



- CALCOLO A MENTE:

- Operazioni con il Subitizing

- Strategie per il calcolo: addizioni e sottrazioni
- Consapevolezza numerica

- Calcolo della moltiplicazione
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2 Quanti sono i pallini? Scrivilo a fianco, come nell’esempio che segue.
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(continua)

194 @ cCalcolo a mente © 2003, Lucangeli, Poli e Molin, L'intelligenza numerica, vol. 2, Trento, Erickson



(continua) c M 3

Quanti pallini restano

se ne togliamo 5?

Quanti pallini restano

se ne togliamo 4?

Ora prova a rispondere anche alle seguenti domande.

Quanti pallini devi togliere

perché ne restino 8?

Quanti pallini devi togliere

perché ne restino 5?

Quanti pallini devi togliere

perché ne restino 6?

Quanti pallini devi togliere

perché ne restino 3?



a8 Cllcolo con
L éL decine e unit.8

Quando i numeri da aggiungere contengono decine e unita, come si
potrebbe fare? Prova a pensarci.

Abbiamo conosciuto Andrea che, quando deve fare 12 + 1 6, opera in
questo modo:

16 + 10 + 2 = 28

Luca, invece, procede sommando tra loro le decine e poi le unita:

10 + 10 + 6 + 2 = 28

Come vorresti fare tu?

Mettiti alla prova.

1A+ 12 =
15 + 28 = ... 5
22 +16 = ...
13+ 25 = .
27 + 11 =




(cortinua) c M 2 o

5x1=5 1xXx5=95 1

5x2

|
ol
o

2x5=10 |

5x3=15 g3x5=15

5x4=20 |4x5=20

5x5=25 |5x5=25

6 x5 =30

j7x5=35
5x8=40 | 8x5=40 |

5x9=45 | 9x5=45

10 x 5 = 50 |

Confronta le due tabelle: i risultati sono uguali ma cambia l'ordine dei
fattori (numeri). Ti ricordi che gia in altri calcoli hai osservato qualcosa
di analogo? Vai a vedere la scheda Cm 8.

Allora, dire 5x2 oppure 2 X 5 & |a stessa cosa perché il risultato &
sempre 10.

o

oo
X | X
N| o
I
W W
0 O

Quale delle due tabelle ti sembra piu facile da ricordare?

<



CALCOLO SCRITTO

- Introdurre al calcolo scritto: sviluppo delle
componenti metacognitive

- Apprendere le regole procedurale: incolonnare
;,cominciare dalle unita, I'uso del riporto

- Apprendere le sottrazioni con prestito
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Se hai incolonnato bene, puoi provare a fare i calcoli iniziando dalla

colonna delle unita.
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Seconda regola D Iniziare a calcolare dalle unita,

proseguire con le decine e le centinaia.

Per esercitarti metti in colonna le seguenti operazioni seguendo il
modello indicato piu sotto.

Ricorda che:

— la colonna delle centinaia & indicata con h
— la colonna delle decine & indicata con da
— la colonna delle unita € indicata con u

Quale sara il motivo per cominciare a calcolare proprio dalla colonna
delle unita?

Per capire, prova a risolvere la seguente operazione:

h da u

e — Comincia a sommare le unita: 7 + 5.
2 | 4 7 i La loro somma, 12, € formata da una decina e

1 |

| da due unita: scriverai le 2 unita nella loro

— colonna, e la decina sara aggiunta nella colonna
I 2 | B | = delle decine.

| | — Fai la somma delle decine: 4 e 2, aggiungi la
‘ | | | decina che proviene dalle unita: 4 + 2 + 1.

: ; ‘j — Le centinaia sono solo 2, non c’@ niente da
I S — aggiungere.

E importante ricordare che, nella casella delle decine, va «riportata», la decina

proveniente dalle unita. Come fare per ricordario? Ci sono molti modi:

— alcuni bambini se lo tengono a mente

— altri si scrivono il numeretto da ricordare in alto, sopra la colonna delle
decine

— altri ancora si aiutano con le dita

Quale ritieni il piu utile?

(continua)
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Altri strumenti utill...

Http//
ccnl.psy.unipd.it/gara_dei_numeri.html

- €omputational Cognitive
. Neurosciencetab

- —
e bmiversity of Padova
News People Research Publications Links Contact

“La Gara dei Numeri”’

Un videogioco educativo per il potenziamento delle abilitda numeriche ed il trattamento della discalculia.




Altri strumenti utili...

ﬁ Who are we? ~ Information for buyers ~ Contact
w&\d RéCHI\’“STRZ Products Math-sports
Math can be fun! events

Mathematical cards

Addition
and subtraction

Multiplication

Welcome to the
Land of Mathematical Cards Enthusiasts !
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http://mathandfun.com/

Grazie per l'attenzione

c.miselli@ausl.mo.it

st.parenti@ausl.mo.it
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